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Zalacznik nr 1 do zapytania ofertowego

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Nazwa zamowienia: Dostawa pomocy dydaktycznych w ramach projektu pn. "Aktywny Kreatywny Maluch ~ program wsparcia przedszkoli na terenie Gminy Brzeg"

wspotfinansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego realizowanego w ramach Regionalnege Programu Operacyjnego Wojewodztwa Opolskiego na lata 2014-2020,

dla osi priorytetowe] 9 - Wysoka jakos¢ edukacji, dziatanie 9.1 - Rozwdj edukacji, poddziatanie 9.1.3 - Wsparcie edukacji przedszkolnej

Znak sprawy 05.042.1.2.2017

Lp Nazwa Opis jm. llosé
Czesdcé 1.
1 DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH NA ZAJECIA Z
MUZYKOTERAPIL.
it PLYTY CD Ksigzeczka z plytg CD ze zbiorem bajek terapeutycznych dla dzieci w wieku przedszkalnym. Zbiér bajek do it 1
| Bajki terapeutyczne czytania i stuchania stanowigcy pomoc dydaktyczng na zajeciach w przedszkolu stuzgcy jako inspiracja do
rozmow 2z przedszkolakami o roznych aspektach ich rozwoju.
Plyta CD z piosenkami dla dzieci w wieku przedszkolnym.
12 PLYTY CD Plyta powinna zawierac piosenki wesole na powitanie integrujace dzieci i przygotowuijace do dalszej = 1
Plyta edukacyjna z piosenkami zabawy, nastepnie powinna zawierat zabawy muzyczno - ruchowe, zabawy z instrumentami muzycznymi
oraz ¢wiczenia i zagadki muzyczne, jak rowniez elementy muzyki klasycznej.
13 PRTYED ] 5 = - e Ksigzeczka z plytq CD z piosenkami i propozycjami zabaw dla dzieci w wieku przedszkolnym. Piosenki szt I
Ptyta edukacyjna + ksigzeczka z propozycjami zabaw . i 5 3 - i i @
powinny by¢ zywe, wesole zachgcajace do tarica, podskokdw, improwizacji i ilustracji ruchowe;j.
Plyta powinna zawierac wersje instrumentalne utworéw do stuchania i samodzielnego $piewania.
14 PEYTY'CD Plyta edukacyjna zawierajaca zaréwno krétkie wierszyki i wyliczanki jak réwniei diuzsze wierszowane szt 1
Ptyta edukacyjna z wierszami utwory czytane przez polskiego aktora.
Publikacja edukacyjna zawlerajaca w swoim sktadzie ksigzeczke | ptyty CD zawierajaca utwory z dziedziny
L5 PEYTY CO zmystow: stuch, dotyk, wech, smak, uktad przedsionkowy. W ksigzce powinny znajdowat sig teksty gl 1
§ - . piosenek, propozycje zabaw oraz zapisy nutowe, Plyty powinny zawlerac piosenki w wersjach: wokalno-
Phyty edukacyjne z zabawami i piosenkami i ok .
instrumentalnej i instrumentalne;j.
Publikacja edukacyjna zawierajaca w swoim skladzie ksigzeczke i ptyty CD ze stuchankami dla dzieci
16 PLYTY CD wspomagajacymi relaks, K. 1
Ksigzeczka oraz ptyty edukacyjne ze stuchankami Utwory przeznaczone do stuchania przede wszystkim w chwilach odpoczynku po zajeciach wymagajacych
od dzieci skupienia i wysitku.
17 Pt_\'T_Y co ) szt. 1
Ksigzeczka oraz plyta edukacyjna Publikacja edukacyjna edukacyjna zawierajaca w swoim skiadzie ksigieczke i plyte CD zawierajace utwory
zwigzane z emocjami m.in. z nieémialoscia, ztoscia, smutkiem oraz zazdroscig,
Czesc 2.
2 DOSTAWA POMOCY DYDAKTYCZNYCH DO NAUKI
PROGRAMOWANIA ORAZ SZKOLENIE NAUCZYCIELI Z
PROGRAMOWANIA Z UZYCIEM MATY EDUKACYJNEJ.
Zestaw pomocy dydaktycznych do nauki programowania/kodowania dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Zestaw powinien by¢ podzielony na grupy tematyczne o rosngcym poziomie trudnosci dostosowane do
poziomu i stopnia zaawansowania uzytkownika, Zestaw powiniem zawiera¢ elementy wykonane z trwalego
materiatu. Elementy zestawu w ksztalcie kwadratow powinny stuzy¢ do uktadania labiryntéw celem
ZESTAW POMOCY DYDAKTYCZNYCH DLA DZIECI W nauczania umiejetnosci programowania/kodowania. Zestaw pomocy powinien byé dostosowany poziomem
21 WIEKU PRZEDSZKOLNYM DO NAUKI PODSTAW trudnoéci do umiejetnosci i mozliwosci dzieci w wieku przedszkolnym. Celem zaje¢ prowadzonych z kpl. 9
PROGRAMOWANIA/KODOWANIA udziatem wskazanych pomocy dydaktycznych jest nabycie umiejetnosci nazywanych myéleniem
komputacyjnym. Wsktad zestawu powinny wchodzi¢: trwale, kartonowe elementy z obrazkami, znaki w
formie strzalek, karty pracy, karty postepdw, certyfikaty, podrecznik metodyczny, scenariusze zajec oraz
mata interaktywna.
GRA DO NAUKI PODSTAW PROGRAMOWANIA NA Gra mulimedialna na uquzgnia ty’pl{ TABLETf stuzaca do 'nauki pm?lstaw pragramowania dla dzieci w wieku
22 TABLETY przedszkolnym. Gra edukacyjna powinna zawiera¢ w swoim skifadzie elementy kartonowe, plansze, szt. 18
instrukcje oraz aplikacje/oprogramowanie na tablet.
Szkolenie jednodniowe z programowania z uwzglednieniem éwiczen warsztatowych z mata edukacyja.
23 SZKOLENIE DLA NAUCZYCIELI Z PODSTAW Szkolenie dla grupy nauczycieli pacéwek przedszkelnych biorgeych udzial w projekcie (liczba nauczycieli grupa 1

PROGRANOWANIA Z UZCIEM MATY EDUKACYJNEJ

biorgca udziat w szkoleniu - nie wigksza niz 20 oséb). Szkelenie odbedzie sig w placéwce przedszkolnej lub
innym miejscu wskazanym przez Zamawiajacego na terenie miasta Brzeg w terminie do dnia 30.09,2017.
Szkolenie powinno zostac zakoriczone wydaniem zaswiadczenia, dla kazdego uczestnika.
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